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A. IDENTIFICAGCAO DO CURSO

A.1. Curso: Pés-graduacéo Lato Sensu: Residéncia Tecnoldgica em Desenvolvimento de Software,
com habilitacdo em aplicacdes mobile e web

A.2. ICT Responsavel: Universidade Federal do Agreste de Pernambuco - UFAPE

A.3. Unidade de Ensino: Sede

A.4. Area e subarea do Conhecimento: 1.00.00.00-3 - Ciéncias Exatas e da Terra e 1.03.00.00-7
Ciéncia da Computagéo

A.5. Coordenador do curso: Igor Medeiros Vanderlei

A.6. Local de Realizacdo do Curso: UFAPE Garanhuns

A.7. Empresa Parceira: Omnilink

A.8. ICT Parceira: Instituto Federal do Sertdo Pernambucano

B. CARACTERIZA(;AO DO CURSO
B.1 Modalidade do Curso: Presencial
B.2 NUimero de vagas: 20
B.3 Publico alvo:
Profissionais graduados e concluintes do curso de Ciéncia da Computacao e areas afins.

A cidade de Garanhuns possui atualmente 4 cursos superiores de Tecnologia: Ciéncia da
Computacdo (UFAPE), Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (IFPE), Engenharia de Software
(UPE) e Licenciatura em Computacdo (UPE). Além disso, na regido também sao ofertados outros
cursos na modalidade a distancia.

Deve-se destacar que a cidade de Garanhuns fica localizada no Agreste de Pernambuco,
regido de facil acesso para outras cidades que também possuem cursos de tecnologia,
principalmente em outros Estados cuja proximidade é grande, como Paraiba, Bahia, Alagoas e
Sergipe.

B.4 Carga Horaria: 360 horas do curso de pés-graduacéo lato sensu e 500 horas de préatica na
empresa parceira.

B.5 Cronograma de execucao:

O cronograma sera apresentado apés a selecéo.

C. APRESENTAGAO DO CURSO

C.1 Contextualizacaol/lmportancia

Pode-se constatar que o uso da tecnologia computacional deixou de ser um diferencial para
se tornar necessidade fundamental, tanto no contexto profissional quanto no dia a dia das pessoas e
das organizacbes. O advento da Internet transformou as tecnologias digitais em importantes
elementos na construcdo da chamada sociedade da informacédo, modificando inclusive a forma de
relacionamento na sociedade moderna.

Segundo a IDC (2020), nos ultimos anos houve um crescimento significativo no mercado de
TI, mesmo com a pandemia e toda a crise internacional, o0 mercado expandiu e se mantém em alta
com previsdo para 2021 que mantenha a alta em torno de 7%. Como consequéncia, a producdo de
software, que envolve diretamente diversos segmentos do mercado de Tl, como cloud, seguranca,
software como servico, entre outros, tem recebido aumento expressivo de demanda e investimento.
Nesse contexto, a producéo de solu¢des computacionais possui conhecidos desafios, como a falta de
mao de obra qualificada e um processo de desenvolvimento de software que permita o
aprimoramento da garantia de qualidade dos produtos desenvolvidos. Dessa maneira, 0S cursos
superiores da area de tecnologia precisam estar atentos a esses movimentos de mercado, de modo a
formar mais profissionais com as habilidades necesséarias para o atendimento da demanda em



constante mudanca.

Neste contexto, durante a formacédo dos estudantes na graduacéo, conceitos aprendidos e
exercitados em disciplinas do curso ou até em projetos de pesquisa, ensino e extensdo, nao
garantem suficiéncia para uma boa atuacdo profissional. Em seu trabalho, Portela et al. (2017)
afirmam que os discentes precisam, além do conhecimento tedrico, adquirir habilidades técnicas,
sendo expostos a problemas reais do ambiente profissional, permitindo maior evolugdo como
profissional da area. Rosa et al. (2021) citam em seu estudo que o ambiente pode proporcionar aos
estudantes a experiéncia pratica da aplicacao de técnicas, que é muito necessario para formacgéo de
um profissional da area. A formagdo académica do profissional da computacdo é um desafio, pela
permanente atualizacdo e reinveng¢do, mas também devido as relagdes de mercado que se
complexificam cotidianamente. E neste caso, os laboratérios de tecnologia contribuem diretamente na
formacao do aluno e também na sua inser¢do no mercado de trabalho (VANDERLEI et al, 2020).

Visando atacar a problemética da formacdo de mao de obra qualificada em TI, foram
desenvolvidos os cursos de especializacdo na modalidade de residéncia de software. Os cursos de
residéncia de software em vigor no Brasil, foram inspirados no modelo de residéncia médica, criada
no Brasil pelo decreto nimero 80.281 de 05 de setembro de 1977, que se caracteriza como uma
modalidade de ensino de pds graduagéo lato sensu, na qual os egressos dos cursos de graduacgao se
especializam em uma determinada area do conhecimento através do estudo de disciplinas teéricas
daquele campo do conhecimento aliados a uma forte carga horéria préatica, supervisionada por um
profissional experiente, realizada em uma instituicao de saude.

Esses pilares sdo mantidos nos programas de residéncia em software. Neles, os egressos
realizam estudos tedricos aprofundados em disciplinas de uma determinada &rea e tem a aplicagao
dos conceitos realizadas através do desenvolvimento de projetos reais. Essa vivéncia dos residentes
na empresa é fundamental para o desenvolvimento de suas habilidades e competéncias, visto que no
dia-a-dia da empresa, eles terdo contato com um ambiente de trabalho real, desenvolvendo produtos
reais, se deparando com problemas reais e buscando construir as suas solugdes, supervisionados
por uma equipe de profissionais experiente pertencentes ao quadro da empresa. Desta forma,
espera-se contribuir para o aperfeicoamento dos profissionais de Tl, que, ao final do curso, também
obterdo o titulo de especialista em desenvolvimento de software. O tempo de residéncia em software
geralmente varia entre 6 meses e um ano.

Os primeiros cursos de residéncia em software do Brasil foram propostos pelo Centro de
Informatica (Cin) da Universidade Federal de Pernambuco, na cidade de Recife, cuja primeira turma,
em 2002, foi realizada em parceria com a Motorola, focado na area de testes de software.
Atualmente, o Cin conta com 5 cursos de residéncia: Engenharia de Software com foco em testes, em
parceria com a Motorola; Roboética, em parceria com a Softex; Engenharia de Software, em parceria
com a Emprel; Inteligéncia Artificial com foco em Visdo Computacional, em parceria com a Samsung-
SiDi; Inteligéncia Artificial com foco em Engenharia e Ciéncia de Dados, em parceria com a Samsung-
SiDi. Com o sucesso dos programas, diversas instituicdes de ensino e inova¢éo adotaram o formato
de residéncia para a formacéo de profissionais altamente qualificados, entre elas, o CESAR, o Porto
Digital, a Avanade, o Governo de PE, a Qualiti/Pitang.

A cidade de Recife, que ja é considerada referéncia na area de tecnologia, é constituida por
instituicbes importantes e consolidadas, como o Centro de Informética da UFPE, Porto Digital,
CESAR, entre outros, com reconhecimento no cendrio nacional e internacional, produzindo méo de
obra de qualidade no contexto de tecnologia para o Brasil e exterior.

Por outro lado, Garanhuns é um dos maiores municipios de Pernambuco, com area de
458,552 km2, populacdo de 138.983 habitantes (IBGE, 2018), encontra-se a cerca de 230 km da
capital e se configura como area de entroncamento viario, centralizando economicamente, parte da
Regido Agreste, composta por esse e outros 26 municipios. Segundo o CONDEPE/FIDEM (2017), a
rede de influéncia de Garanhuns é constituida pelos municipios que estdo no entorno da microrregiao
de Garanhuns e, também, aponta a centralidade da cidade que se consolida como importante polo
comercial e de servigos. A cidade de Garanhuns funciona como uma rede priméria, onde ndo ha
outros pélos de influéncia a sua proximidade. O estado também faz fronteira com diversos estados
como Bahia, Ceard, Alagoas, Paraiba e Piaui, como também e é relativamente préximo de outros
estados, como Sergipe e o Rio Grande do Norte.

Essa regido tem uma economia baseada principalmente na agropecudria, bem como o
municipio de Garanhuns tem uma forte atuac@o no setor de servigcos, com forte apelo para o uso da
Computacdo. Dessa maneira, a Computacdo pode ser considerada um dos eixos norteadores do
desenvolvimento municipal pelo fato do programa de expanséo das universidades federais centrar-se



na possibilidade de responder as demandas regionais sem, no entanto, restringir-se apenas a regiao,
mas produzindo e transferindo conhecimentos a diversas localidades, que é funcdo inerente a toda
Universidade.

Neste sentido, no quesito de insercdo socioeconbmica, ha visiveis possibilidades de
aproveitamento dos profissionais a serem formados no ensino superior ofertado em Garanhuns, dada
a penetracdo em diversos municipios da regido dos atuais egressos das diferentes areas técnicas
cientificas e informacionais (bacharéis e licenciados).

Portanto, perante a necessidade regional, a lacuna de profissionais qualificados na area de
desenvolvimento de sistemas computacionais e das estimativas de crescimento do setor tecnoldgico,
principalmente com a pandemia do COVID-19, a pds-graduacgédo proposta é considerada fundamental,
pois existe a necessidade de capacitagdo dos recém formados e dos profissionais em busca de
atualizacdo, estes que atualmente buscam outras localidades para fazer algum curso de poés-
graduacéo lato sensu. No entanto, o deslocamento para essas outras localidades exige recursos
financeiros que muitos ndo possuem e ficam sem poder cursar uma pés-graduagcdo e, com isso,
perde-se capital humano para a geracdo de conhecimento mais profundo na ciéncia da computacao.

A residéncia € comumente conhecida na area de salde, na medicina, enfermagem, nutricao
e demais areas do conhecimento, mas também é bem difundida para outros segmentos, como na
area de tecnologia. Ela contempla um curso de especializagédo lato sensu com foco na formagao
pratica no ambiente profissional. Erario (2017) cita em seu trabalho que o programa de residéncia em
software segue a mesma proposta, prover uma experiéncia real ao estudante, promovendo e
disseminando o conceito de qualidade, processo de produc¢éo e gerenciamento de projetos no campo
da engenharia de software. Fabri et al. (2010) também afirma que as residéncias em software provém
um ambiente real da producéo de software, com experiéncias praticas para estudantes de graduacéo,
graduados e/ou profissionais na industria. S8o ambientes preparados para a especializacdo dos
estudantes naquela area.

Este programa surge como um atendimento as necessidades do mercado de tecnologia, uma
vez que ha demanda real de profissionais capacitados nos conceitos e tecnologias atuais de
desenvolvimento de software, e no contexto regional, ja existem diversos cursos de graduacdo em
cursos de tecnologia, sejam estes bacharelados, licenciaturas e tecnélogos. Desse modo, o programa
de pos-graduacado lato sensu Residéncia em Desenvolvimento de Software, com habilitagdo em
aplicacGes mobile e web contemplaria os egressos dos cursos e também os profissionais da regido e
de outros lugares no Brasil, uma vez que é na modalidade a distancia. Assim, os residentes teriam
uma experiéncia que ultrapassa os muros da Universidade, combinando aprendizado com pratica
profissional junto a empresa, proporcionando assim, a integragdo continua e equilibrada entre
formacao tedrica e pratica, beneficiando profissionais que desejam aprimorar habilidades, a empresa,
que recebe recursos humanos especializados com capacidade de desenvolvimento, e a
Universidade, que ganha investimentos em seus recursos humanos e materiais oferecendo educacéo
de qualidade.

A Instituicao Proponente

A Universidade Federal do Agreste de Pernambuco (UFAPE) tem sua origem no ano de
2018, a partir da Lei N° 13.651, de 11 de abril de 2018, através do desmembramento da Universidade
Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) / Unidade Académica de Garanhuns (UAG); Unidade esta
que foi criada no ano de 2005, por meio de programa de expansao universitaria. Desta forma, a
UFAPE vem a assumir toda a estrutura fisica, patrimonial e de pessoal da até entdo UAG/UFRPE.

Em 27 de dezembro de 2018, teve inicio a vigéncia do Termo de Colaboracdo Técnica,
celebrado entre o Ministério da Educacao (MEC), por intermédio da Secretaria de Educacgdo Superior,
e a UFRPE, para a implantagdo da UFAPE, com vigéncia de 12 (doze) meses, podendo ser
prorrogado, mediante celebracdo de Termo Aditivo, por acordo dos participes. Em 1° de janeiro de
2019, por meio do Decreto N° 9.660, o Poder Executivo vinculou a UFAPE como entidade da
Administracéo Publica Federal. No dia 24 de janeiro de 2019, no auditério da Sala dos Conselhos
Superiores da UFRPE, no Campus Recife/Dois Irméos, foram iniciados os trabalhos das equipes
técnicas envolvidas no processo de transicdo que devera culminar com a completa autonomia desta
nova Universidade Federal. No dia 30 de janeiro de 2019, a Reitoria da UFRPE publicou a Portaria N°
132/2019-GR, que instituiu a comisséo de transi¢cdo para a implantacdo da UFAPE; comissdo que é
composta tanto por servidores da Sede/UFRPE quanto por servidores da UAG/UFRPE (UFAPE). Em
solenidade realizada no MEC, em Brasilia-DF, no dia 12 de dezembro de 2019, o Prof. Dr. Airon



Aparecido Silva de Melo, até entdo Diretor Geral e Académico da UAG/UFRPE, toma posse como o
primeiro Reitor da UFAPE. Atualmente a UFAPE oferece sete cursos de graduacéo, cinco programas
de Pés Graduacao nos niveis de Mestrado e Doutorado, além de diversos cursos de Especializacéo,
Aperfeicoamento e Extenséo.

O curso de BCC da UFAPE (antiga UAG-UFRPE) foi idealizado a partir do curriculo de
referéncia formulado em documento de 2005 pela IEEE Computer Society, e levando em conta as
tendéncias e desafios para a area de informatica descrita em publicacéo recente sobre a trajetéria
dos cursos de graduacgdo da area de computacao e informatica publicada pela Sociedade Brasileira
de Computacdo. A matriz curricular foi construida a partir do estudo de projetos de cursos de outras
Instituicdes de Ensino Superior, de alto nivel, e seguindo as recomenda¢fes do Curriculo de
Referéncia da Sociedade Brasileira de Computacéo.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFAPE esta se solidificando como
referéncia na regido. Um exemplo disto foi que, nos Ultimos anos, a UFAPE ofereceu
aproximadamente 560 vagas no Sistema de Selecdo Unificada (SISU) e, entre os cursos da
instituicdo, o curso de Ciéncia da Computacdo tem recebido os candidatos com melhores pontuacgfes
da universidade, consequentemente, um dos cursos mais concorridos desta universidade. Ele é
composto por diversos professores, de diversas areas do conhecimento, com conhecimentos de
quase todos os segmentos da computagdo, o que resulta em atividades para uma grande variedade
de subareas da computacdo. Além disso, também permite que a computacédo também seja aplicada
em outras areas do conhecimento, através de iniciativas dos nossos docentes com docentes e
projetos de outros cursos e instituicdes. Dessa maneira, cada professor em seu ramo de atuagéo
exerce semanalmente atividades de ensino, pesquisa e extensdo, conforme suas &reas de
conhecimento, além das atividades administrativas.

As atividades do curso de graduacéo resultam em maratonas de programacao, empresa Jr.,
realizacdo de autoavaliacdes, laboratérios multidisciplinares, acompanhamento de alunos, realizacao
de eventos, realizacdo de visitas técnicas, projetos de pesquisa, viagens para participacdo em
congressos e apresentacdo de trabalhos, eventos internos de capacitacdo, eventos externos de
capacitacao, atuagbes com a sociedade civil da regido, eventos de integracdo, estudos continuos
sobre evasdo e retencdo de alunos, entre outras.

O curso conta ainda com dois laboratérios de ensino, no qual os estudantes podem pér em
pratica 0s conhecimentos construidos nas disciplinas. O BCC Coworking
(http://bececoworking.ufape.edu.br) € um Laboratério de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacéo, que
tem desenvolvido projetos com clientes reais fomentando inovacdo e empreendedorismo na
comunidade, com supervisdo de profissionais da area. Como também no Laboratério Multidisciplinar
de Tecnologias Sociais - LMTS (http://Imts.ufape.edu.br/), que € um espaco de ensino, pesquisa,
inovacdo tecnoldgica, extensdo e de colaboracdo com a gestdo institucional, contando com
colaboradores da area técnica, mas também das demais areas citadas, sejam eles, professores,
técnicos ou estudantes. Estes laboratérios tiveram aproximadamente 30 produtos de software
desenvolvidos nos ultimos 3 anos. Inclusive sistemas como o Vem Vacina Garanhuns (sistema de
agendamento das vacinas contra covid-19) e o Solicita (Sistema para Solicitacdo de Documentos na
Universidade), o primeiro utilizado pela prefeitura municipal de Garanhuns, com aproximadamente
250 mil registros para agendamento de vacina e o segundo, que atende uma comunidade aproximada
de dois mil e quinhentos alunos da UFAPE.

E importante destacar que estas sdo apenas algumas das ac¢des realizadas no curso, ndo se
limitando a este breve texto. A¢des e desdobramentos que promovem uma maior integracdo entre a
comunidade, recebendo comentérios bastante positivos por parte dos alunos, ocasionando uma maior
participacdo em projetos e atividades do curso por parte dos docentes e discentes. O resultado de
algumas dessas metas e atividades ndo podem ser medidas no momento. No entanto, para aqueles
que seguirdo na area, elas fardo parte direta e/ou indiretamente dos caminhos que venham a ser
percorridos por nossos futuros egressos, pois a formacédo técnica e académica de um graduando se
da através das escolhas que ele busca ou se permitiu no decorrer do seu trajeto.

ICT Parceira
Instituto Federal do Sertao Pernambucano

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano foi criado,
de acordo com o Projeto de Lei 3775/2008, mediante a transformagdo do Centro Federal de
Educacao Tecnoldgica de Petrolina. Sua Reitoria é instalada em Petrolina. E formado pelos campi:


http://bcccoworking.ufape.edu.br/
http://lmts.ufape.edu.br/

Petrolina, Petrolina Zona Rural, Ouricuri, Floresta, Salgueiro, Serra Talhada e Santa Maria da Boa
Vista. Possui diversos cursos técnicos em informatica, para aqueles alunos que ingressam ja no
ensino médio e também possuem cursos de graduacgdo na area de tecnologia, como Licenciatura em
Computacdo, Gestdo de Tl e Sistemas para Internet, como outros na area de exatas. A instituicdo
dispde de diversos professores com formacdo e atuacdo na area de tecnologia, seja com ensino,
extensao, desenvolvimento tecnolégico e pesquisa.

A Empresa Parceira

A Omnilink € uma empresa que atua, ha mais de 20 anos, oferecendo uma integracao
completa de solugdes para gerenciamento de risco, gestdo de frotas, rastreamento de veiculos,
telemetria avancada, iscas eletrbnicas de carga e cameras embarcadas, aumentando a eficiéncia e
reduzindo o custo operacional dos clientes. Atuando em diferentes segmentos como montadoras,
transportadoras, embarcadores, grandes varejistas, frotistas, seguradoras e profissionais autbnomos,
a marca é referéncia no mercado. A Omnilink tem como um dos pilares estratégicos a inovacao
orientada para o cliente, desenvolvendo solugfes e servicos que atendam as crescentes demandas
do setor.

Como pioneira no segmento de Fleet Management no Brasil, possui tecnologia proprietaria,
com desenvolvimento in-house de hardware, software e aplicativos de monitoramento, rastreamento e
telemetria, que sao certificados pela ISO 9001. Em 2021, recebeu o prémio Top of Mind do
Transporte, por ser a empresa mais lembrada na categoria rastreador. Atualmente, a empresa
encontra-se em expansdo no Mercosul e conta com parcerias internacionais da Iridium, Mobileye e
Traffilog.

Para disponibilizar produtos tecnol6gicos de alta qualidade para os seus mais de 16.000
clientes, a Omnilink conta com aproximadamente 60 profissionais de Tl em seu quadro de
colaboradores, sendo 24 deles alocados na cidade de Garanhuns-PE. Existe ainda a previsdo de
contratacdo de mais 40 profissionais de Tl nos proximos 5 anos. Desta forma, entende-se que o
programa de residéncia em desenvolvimento de software possa colaborar para qualificar os
residentes a atenderem a esta demanda vindoura.

C.2 Objetivos do curso

O curso tem como obijetivo principal qualificar profissionais da Computagéo e areas correlatas
para o mercado de trabalho, mediante o fortalecimento e consolidagdo de seus conhecimentos de
boas praticas de desenvolvimento de software para sistemas moéveis e WEB, possibilitando avancos
tecnoldgicos na regido de Pernambuco e do Nordeste no geral.

Como objetivos especificos, temos:
e Geracdo do conhecimento;

e Formacdo de profissionais com capacidade de lideranca e inovagcdo, e capacitados a
desenvolver conhecimento tecnolégico na area de Ciéncia da Computacgéo;

e Desenvolver atividades que produzam conhecimento que possa ser disseminado através de
artefatos computacionais de valor agregado;

e Interagir com o eixo tecnolégico em conjunto com a empresa parceira, identificando desafios
e problemas reais para possiveis solu¢des desenvolvidas na academia;

e Ampliar o processo de interiorizagdo da Educacdo Superior, de modo que a populacéo
residente nos municipios distantes dos grandes centros urbanos também tenha acesso a
qualificacdo académica;

e Fomentar inovagdo na regido, possibilitando que diversas areas do conhecimento possam
usar a computagdo como meio para desenvolver tecnologias aplicaveis aos cenarios
regionais e nacionais de instituicdes publicas e privadas;

e Desenvolvimento de solugfes que contribuam para o avanco tecnolédgico do pais, criando um
polo tecnolégico em desenvolvimento de sistemas computacionais na UFAPE, na regido
agreste de Pernambuco e na regido Nordeste;

e Potencializar a producdo tecnoldgica da regido e consolidar Pernambuco como um dos
maiores produtores de tecnologia do Brasil.



C.3 Metodologia de ensino

Seguindo as prerrogativas delineadas na sec¢éo C.1, o curso de Especializacdo Lato Sensu
em Residéncia de Software tem uma forte carga horaria pratica que deve ser realizada no ambiente
empresarial. Desta forma, cada aluno precisa estar integrado a uma equipe de desenvolvimento de
software da empresa parceira ou dos laboratérios de ensino BCC Coworking ou LMTS, e participando
ativamente do desenvolvimento de um projeto. Os alunos serdo ainda orientados por um professor de
alguma das disciplinas e supervisionados pelo chefe da equipe de desenvolvimento ao qual se
encontra vinculado. Na questdo pedagodgica, ressalta-se que ha um alinhamento direto entre a
proposicdo das disciplinas com os projetos a serem desenvolvidos, possuindo uma imersdo de
conceitos, préticas e casos de estudo nos projetos reais em desenvolvimento.

A Carga horaria minima relacionada a participacdo do desenvolvimento de projetos € de
500(quinhentas) horas. Caso o projeto seja finalizado antes do término do periodo da residéncia, o
residente sera alocado para trabalhar em um outro projeto.

Durante o desenvolvimento do projeto, o residente deve colher dados para a elaboracéo de
um trabalho de conclusédo curso , que sera realizado no formato de um artigo técnico no modelo da
SBC. Ap0Os a coleta de dados, o aluno deverd redigir um artigo técnico e cientifico e publica-lo junto a
uma revista ou congresso da area de ciéncia da computacdo ou areas afins. E importante salientar
gue somente os alunos que obtiverem a referida publicagéo receberdo o titulo de especialista.

A concepc¢do metodolégica para este programa de pds-graduacao se baseia em um curriculo
do curso que foi projetado e revisado na busca da inovacdo, visando permitir o continuo
acompanhamento das atividades de ensino, a acessibilidade metodolégica e a autonomia do
discente; através de préaticas pedagdgicas que estimulem a acdo discente em uma relacéo teoria-
pratica. Cabe destacar que o contetdo das disciplinas foi planejado em conjunto com a empresa
parceira, de modo a propiciar uma melhor integracéo da universidade com o mercado de trabalho.

Em relacdo a abordagem de ensino aprendizagem, serdo privilegiadas estratégias
metodologicas que operam em direcdo a resolugdo de problemas da vida real e, portanto, complexos.
Os educandos contardo com apoio para que a aprendizagem seja baseada em projetos, resolvendo
problemas reais de mercado. As disciplinas, em suas atividades e projetos, sdo baseadas na
metodologia de aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning — PBL [Barrows, 1986]).
Além do dialogo entre as disciplinas, o curso estard atento a tentativa de promoc¢édo de praticas
profissionais e em equipe entre os envolvidos.

Como forma de pratica profissional, seréa utilizado o Laboratério de Pesquisa e Inovacdo BCC
Coworking como ambiente de experimentacdo, contextualizacdo e atuagdo nos mais diversos papéis
envolvidos no cenério de desenvolvimento de software, seguindo ferramentas, métodos, técnicas e
praticas consolidadas no mercado de trabalho.

As Tecnologias Digitais, por sua vez, permeardo as praticas pedagdgicas nos momentos
online, tanto assincronos quanto sincronos, na medida em que se concebe o processo educacional.
As grades curriculares estdo dispostas a proporcionar aos alunos a aquisicdo de conhecimentos
coerentes com a evolucdo que o mercado de trabalho espera, possibilitando aos alunos e alunas
capacidade de concorrer com vantagens as oportunidades profissionais disponiveis. Os conteldos
estdo articulados de forma a proporcionar uma visdo transdisciplinar e sistémica aos discentes. Ou
seja, ultrapassam as barreiras do fazer em direcdo ao saber, formando profissionais criticos e
conscientes de seu papel na sociedade.

Dessa forma, as plataformas utilizadas permitirdo a transmissdo e organizacdo dos
conteddos de materiais didaticos, facilitando a comunicagéo (sincrona ou assincrona), possibilitando
contribuir para um padréo superior. Os recursos disponiveis para o desenvolvimento das atividades
sdo: Materiais estaticos (ex.: paginas de texto, paginas de texto Web, apontadores para ficheiros ou
paginas Web, conteldos de pastas, infograficos, etc); Materiais dindmicos (avaliagdo do Curso, Chat,
Didlogo, Web conferéncia, Diario, Férum, Glossario, Licdo, Pesquisa de Opinido, Questionario,
Tarefa, Trabalho com Revisédo, Salas para Trabalhos em grupo, Wiki e Livro).

Dessa maneira, esta pds-graduacdo utilizara ferramentas tecnoldgicas que permitam aos
discentes estarem conectados com as novas tendéncias e inovacdes do mercado de trabalho, bem
como, do ambiente profissional da area. Portanto, as disciplinas de cunho pratico e especifico do
curso utilizardo ambientes tecnoldgicos para trazer a realidade profissional mais proxima aos
concluintes deste curso.



A interdisciplinaridade neste curso visa garantir aos estudantes a compreensdo do mundo em
que vivem, permitindo que possam estar melhor preparados para o mercado de trabalho. Dessa
forma, se dara de forma natural, tendo em vista que as disciplinas estéo interligadas. Além disso,
duas disciplinas tipicamente praticas também foram incluidas na grade curricular, onde o estudante
deverd demonstrar as habilidades na execuc¢éo de projetos usando o conhecimento adquirido a partir
das disciplinas cursadas.

Na distribuicdo da carga horaria e metodologias propostas, € previsto a utilizacdo de
diferentes estratégias de aquisicdo de conhecimento, incluindo atividades complementares, por
exemplo: Leitura de manuais dos frameworks adotados; Implementacdo de lista de atividades;
Desenvolvimento de softwares; Reutilizagdo de cédigo-fonte; e Escrita de artigo.

O curso também podera utilizar ferramentas tecnolégicas de apoio. No entanto, considerando
periodos de pandemia ou outros eventos de natureza semelhante que inviabilizam a realizacdo do
curso de forma presencial, o curso também podera ser realizado de forma remota. Neste caso, seréo
utilizadas as tecnologias a seguir: Google Classroom - Para avisos e disponibilizar o material da
disciplina; Youtube - Para disponibilizac@o de videos; Google Meet - Para aulas e/ou reunifes virtuais;
Slack - Para comunicacdo durante a execucdo dos projetos; Github - Para acompanhamento e
monitoramento dos codigos dos projetos; e Trello - Para acompanhamento do desenvolvimento dos
projetos.

C.4 Sistema de certificacao

Quanto a certificacdo, este curso também ira obedecer os critérios definidos pela Resolucao
N° 293/2019 - UFRPE. Os critérios para obtencéo dos certificados, séo:

Para a obtencéo do grau de Especialista em Residéncia de Software serd necessario, além
da aprovacéo nas disciplinas, o desenvolvimento e a apresenta¢édo de um TCC;

As atividades praticas serdo avaliadas em conjunto pelo supervisor, vinculado a empresa ou
laboratério de desenvolvimento, pelo professor das disciplinas Fabrica de Software | e Il e pelo
orientador do residente;

Obtera o certificado de Residéncia em Software, o estudante que for aprovado em todas as
atividades do curso, desde os componentes curriculares até a apresentacédo do TCC, além de cumprir
a frequéncia minima exigida pelo curso;

Além desses requisitos, os alunos deverdo também converter o TCC para o formato de artigo
cientifico a ser publicado em anais ou similares, de eventos relacionados com a area do curso.

C.5 Curriculo do coordenador
Igor Medeiros Vanderlei. Doutor. Lattes: http:/lattes.cnpq.br/7448139435512224

Experiéncia académica e profissional: Possui graduacdo em Ciéncia da Computacao pela
Universidade Federal de Pernambuco (2003), mestrado em Ciéncias da Computacdo pela
Universidade Federal de Pernambuco (2006) e doutorado em Ciéncias da Computacdo pela
Universidade Federal de Pernambuco (2014). Foi Professor e Coordenador do curso de Bacharelado
em Sistemas de Informacado na Faculdade Sete de Setembro (2006-2015). Atualmente é professor da
Universidade Federal do Agreste de Pernambuco (UFAPE), onde atua na funcédo de Coordenador do
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacédo; Membro fundador do Laboratério de Pesquisa e
Inovacdo BCC Coworking; Membro fundador e do conselho do Laboratério Multidisciplinar de
Tecnologias Sociais (LMTS). Atua principalmente nas areas de desenvolvimento de sistemas,
engenharia de software, linguagens de programacao, banco de dados e gestdo de projetos.

D. ESTRUTURA E FUNCIONAMENTO DO CURSO

D.1 Processo seletivo: periodo de inscricao, periodo de selecdo, requisitos e
forma de avaliacao; regime de aulas: dias e horarios;

Conforme previsto no edital.

D.2 Formato de trabalho final de curso de residéncia: modalidade e exigéncias;


http://lattes.cnpq.br/7448139435512224

Ao final do curso, cada aprendiz devera apresentar um Trabalho de Conclusdo do Curso
(TCC), no prazo definido no projeto, elaborados com a participacdo do(a) professor(a) orientador(a),
docente integrante do curso. Este Trabalho de Conclusdo de Curso pode ser baseado diretamente no
desenvolvimento de um projeto executado na empresa parceira, desde que n&do envolvam
informacdes sensiveis e que esteja autorizado pela empresa parceira. O TCC deve ser individual,
salvo em casos excepcionais discutidos e aprovados pelo CONSU da UFAPE. A avaliagdo do TCC
serd feita adotando-se 0s conceitos e 0s correspondentes numéricos citados a seguir. Dessa
maneira, ao final do curso sera exigido de cada concluinte o desenvolvimento de um sistema
computacional, acompanhado de um artigo cientifico que serd defendido publicamente, estando
sujeito a avaliacdo de uma banca avaliadora formada por professores previamente indicados pelos
respectivos orientadores. E importante ressaltar que este trabalho final do curso é referente apenas a
uma parte dos resultados desenvolvidos durante o programa de residéncia, sendo necessario a
documentacao e a formalizacao desses resultados como trabalho de concluséo do programa.

A banca serd composta pelo(a) orientador(a), por pelo menos um(a) professor(a) do curso e
mais um(a) professor(a) externo ao curso, podendo fazer parte ou ndo da UFAPE. Em caso de
existéncia de co-orientador(a), este(a) também poderd integrar a banca avaliadora como um quarto
membro. A escolha do(a) aluno(a)/orientador(a) serd realizada através de sorteio. Sendo que a
guantidade de orientandos por orientador sera definida de acordo com a relacdo de horas dedicadas
as disciplinas do curso.

D.3 Cronograma das disciplinas e corpo docente responsavel; e bibliografia;
O projeto tera duracéo de 6 meses, contando com as disciplinas abaixo apresentadas.

As atividades praticas, realizadas na empresa ou laboratérios, estao vinculadas as disciplinas
Fabrica de Software | e Fabrica de Software Il. Entretanto, algumas praticas e estudos de caso serdo
executados em conjunto com as disciplinas do curso, permitindo a interdisciplinaridade entre as
variaveis envolvidas.

Em seguida, segue a apresentacdo das bibliografias das disciplinas e dos seus professores
responsaveis. Os planos de ensino, com ementa, conteldo programatico e objetivos também estao
disponiveis em
https://docs.google.com/document/d/1tJPPwnYnXzIljMNNsaEUQ5zWPoagxaMFpQNnNfr5rSOH4/edit?
usp=sharing.

Disciplina Professor

Engenharia de Software Aplicada Rodrigo Cardoso Amaral de Andrade

Joao Emanoel Ambrésio Gomes

FOX e PETTERSON. Construindo Software como Servico (SaaS): Uma Abordagem Agil Usando Computagéo
em Nuvem. 2015.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. Amgh Editora. 8a Ed. 2016;
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software, Pearson, 9a. edi¢éo. ISBN: 978-0137035151.

SONMEZ, John. Soft Skills: The software developer's life manual. 1st Edition. ISBN 1617292397. 2014.

Etica, Sociedade e Inovacéo Tecnoldgica Anderson Fernandes de Alencar

BENKLER, Yochai. The Wealth of the networks. New Haven: Yale University Press, 2006.

BOBBIO, Norberto. A era dos direitos. Trad. Carlos Nelson Coutinho. Rio de Janeiro: Campus, 1992.
DOWBOR, Ladislau. Da Propriedade Intelectual & Economia do Conhecimento. Disponivel em:
<http://revistas.pucsp.br/index.php/risus/article/view/4257/2932>. Acesso em: 27 jun. 2011.

DRAHQOS, Peter. Information feudalism: who owns the knowledge economy? New York: New Press, 2002.
SIMON, Imre; VIEIRA, Miguel Said. A Propriedade Intelectual diante da Emergéncia da Producédo Social.
Disponivel em: <www.ime.usp.br/~is/papir/pips-19mar07.pdf>. Acesso em: 15 jul. 2021.

STALLMAN, Richard. Free Software, Free Society: Selected Essays of Richard M. Stallman. Boston: Free
Software Foundation, 2002. Disponivel em: <https://www.gnu.org/philosophy/fsfs/rms-essays.pdf>. Acesso
em: 15 jul. 2021.

Gest&o Agil de Projetos de Software Rodrigo Gusméao de Carvalho Rocha



https://docs.google.com/document/d/1tJPPwnYnXzIjMNNsaEUQ5zWPoagxaMFpQNnfr5rSOH4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1tJPPwnYnXzIjMNNsaEUQ5zWPoagxaMFpQNnfr5rSOH4/edit?usp=sharing
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PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. Amgh Editora. 8a Ed. 2016;
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software, Pearson, 9a. edigdo. ISBN: 978-0137035151. 2011;

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. Guia do Scrum. Um guia definitivo para o Scrum: As regras do jogo.
Tradugdo de CRUZ, Fabio et al. Scrum.org e Scruminc, 2014.

Desenvolvimento de Aplicagbes Web Igor Medeiros Vanderlei

SILVA, M. S. Fundamentos de HTML5 e CSS3. Novatec, 2015.

DUCKETT, J. Javascript e Jquery: Desenvolvimento de Interfaces web Interativas. Alta Books, 2016.
STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construcdo de Aplicativos PHP
Modernos. Novatec, 2017.

NIEDERAUER, J. PHP Para Quem Conhece PHP: Recursos Avancgados Para a Criagdo de Websites
Dinamicos. Novatec, 2017.

Design e Experiéncia do Usuério Mariel José Pimentel de Andrade

BARBOSA, S.D.J.; SILVA, B.S. Interacdo Humano-Computador. Sdo Paulo, SP: Editora Campus-Elsevier,
2010.

KRUG, Steve. Nao me faca pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web. 2° ed. Jacaré,
Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NORMAN, Donald A. O Design do dia a dia. Rio de Janeiro, Rio de Janeiro: Editora Rocco, 2018.

TEIXEIRA, Fabricio. Introducao e boas praticas em UX design. S&o Paulo: Casa do Cadigo, 2014.

Fabrica de Software | Igor Medeiros Vanderlei
Rodrigo Gusméao de Carvalho Rocha

Jean Carlos Teixeira de Aradjo

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. Amgh Editora. 8a Ed. 2016;
lan Sommerville. Engenharia de Software. Ed. Sdo Paulo: Pearson Education. 92 Edigdo, 2011.
TENORIO, Fernando. Fabrica De Software. Editora FGV. 2013.

Testes Sistematicos e Qualidade de Software Alvaro Alvares de Carvalho César Sobrinho

Eduardo Garcia Wanderley
Joao Emanoel Ambrésio Gomes

DELAMARO. M.E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introducéo ao Teste de Software; Rio de Janeiro: Campus,
2007.

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software: uma Abordagem Profissional; Bookman, 2011.

GARCIA, B. Mastering Software Testing with Unit 5. Packt Publishing, 2017.

Desenvolvimento de Aplicag6es Mobile

Daliton da Silva

Lecheta, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicag6es para dispositivos méveis com o Android SDK.
Ed. Novatec. 22 ed. S&o Paulo, 2010.

iOS Programming: The Big Nerd Ranch Guide. Big Nerd Ranch. Christian Keur e Aaron Hillegass. 2017.

Neil, T. Mobile Design Pattern Gallery: Ul Patterns for Mobile Applications, O'Reilly, 2012.

Hoober, S. Berkman, E. Designing Mobile Interfaces, O'Reilly, 2011.

DevOps e Conteinerizacédo Jean Carlos Teixeira de Aradjo

ROMERO, Daniel. Containers com Docker: Do desenvolvimento a produgdo. Casa do Cédigo. 114p. 2016.
BANGERA, Shashikant. DevOps for Serverless Applications: Design, deploy, and monitor your serverless
applications using DevOps practices. Packt Publishing Ltd, 2018.

ARUNDEL, John; DOMINGUS, Justin. Cloud Native DevOps with Kubernetes: Building, Deploying, and
Scaling Modern Applications in the Cloud. O'Reilly Media, 2019.

Engenharia de Dados Dimas Cassimiro do Nascimento Filho
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2018.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE; Shamkant B. Sistema de Banco de Dados. 1° edi¢cdo. Pearson, 2019.

PERKINS, Luc; REDMOND, Eric; WILSON, Jim. Seven databases in seven weeks: a guide to modern
databases and the NoSQL movement. 12 edigdo. Pragmatic Bookshelf, 2018.
LEMAHIEU, Wilfried; VANDEN BROUCKE, Seppe; BAESENS, Bart. Principles of database management: The
practical guide to storing, managing and analyzing big and small data. 12 edigdo. Cambridge University Press,

Féabrica de Software Il

Igor Medeiros Vanderlei
Rodrigo Gusmao de Carvalho Rocha

Jean Carlos Teixeira de Aradjo

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. Amgh Editora. 8a Ed. 2016;
lan Sommerville. Engenharia de Software. Ed. S0 Paulo: Pearson Education. 92 Edig&o, 2011.
TENORIO, Fernando. Fabrica De Software. Editora FGV. 2013.

D.4 Resumo do perfil académico e experiéncia do corpo docente;

O quadro docente foi composto com intuito de integrar o conhecimento técnico do docente,
sua area de formacao e sua experiéncia de ensino com a proposta do curso, alinhado aos objetivos
da Residéncia e aos resultados esperados. Pode-se afirmar que todos os docentes possuem
formacgdo e atuacdo direta nas areas das suas respectivas disciplinas, seja com desenvolvimento
tecnoldgico, pesquisa, ensino e/ou extensao, com experiéncias comprovadas e trabalhos formais nos

devidos segmentos.

Andrade

Educacionais

Portugal

Professor Titulacdo Area AnolLocal Area de Atuacdo/Pesquisa

Alvaro Alvares de Doutorado Ciéncia da 2016 / UFCG/ | Otimizacdo / Engenharia de

Carvalho César Sobrinho Computacao Brasil Software / Testes de Software

http://lattes.cnpq.br/5640

399839698012

Anderson Fernandes de Doutorado Educacéo 2012 /USP / Informética & Educacéo /

Alencar Brasil Metodologia da Pesquisa

http://lattes.cnpq.br/9517

716593738845

Daliton Silva Mestrado Ciéncia da 2010/ UFPE/ Desenvolvimento de Software

http://lattes.cnpg.br/6513 Computacéo Brasil Mobile / Computagdo Gréfica

070331492998

Dimas Cassimiro do Doutorado Ciéncia da 2017 / UFCG/ | Banco de Dados / Engenharia

Nascimento Filho Computacao Brasil de Dados

http://lattes.cnpq.br/3151

296501932443

Igor Medeiros Vanderlei Doutorado Ciéncia da 2014 / UFPE / Criptografia/Seguranca /

http://lattes.cnpg.br/7448 Computacéo Brasil Desenvolvimento de Software

139435512224 WEB / Algoritmos e Estrutura
de Dados

Jean Carlos Teixeira de Doutorado Ciéncia da 2017 I UFPE/ Sistemas Distribuidos /

Araujo Computacao Brasil Avaliacdo Desempenho de

http://lattes.cnpq.br/2498 Sistemas

961747789618

Jodo Emanoel Ambrdsio Doutorado Ciéncia da 2018 / UFPE/ Inteligéncia Computacional /

Gomes - IF Sertdo Computacao Brasil Mineracao de Dados /

http://lattes.cnpg.br/4494 Engenharia de Software

150663121260

Mariel José Pimentel de Doutorado Tecnologias 2018/ UMinho/ | Tecnologias Educacionais /

Interface Homem Maquina /



http://lattes.cnpq.br/5640399839698012
http://lattes.cnpq.br/5640399839698012
http://lattes.cnpq.br/4494150663121260
http://lattes.cnpq.br/4494150663121260
http://lattes.cnpq.br/2498961747789618
http://lattes.cnpq.br/2498961747789618
http://lattes.cnpq.br/7448139435512224
http://lattes.cnpq.br/7448139435512224
http://lattes.cnpq.br/3151296501932443
http://lattes.cnpq.br/3151296501932443
http://lattes.cnpq.br/6513070331492998
http://lattes.cnpq.br/6513070331492998
http://lattes.cnpq.br/9517716593738845
http://lattes.cnpq.br/9517716593738845
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http://lattes.cnpqg.br/3111

Design de Interacéo

http://lattes.cnpq.br/4654

692334430085

765717865989

Rodrigo Cardoso Amaral | Doutorado Ciéncia da 2018 / UFPE / Engenharia de Software
de Andrade Computacao Brasil

http://lattes.cnpg.br/3150

254272678008

Rodrigo Gusméao de Doutorado Ciéncia da 2015/ UFPE/ Engenharia de Software
Carvalho Rocha Computacéo Brasil

D.5 Recursos fisicos e materiais disponibilizados;

As aulas presenciais seréo realizadas considerando as seguintes especificaces: Uma sala-
de-aula para as disciplinas tipicamente tedricas; um laboratorio de informatica com capacidade para
pelo menos 20 (vinte) estudantes com equipamento multimidia. As atividades praticas serao
realizadas no ambiente da empresa ou laboratérios de ensino, que contam com um computador por
residente, com acesso a internet e ferramentas de desenvolvimento. O quadro a seguir apresenta o
resumo dos recursos fisicos disponiveis para realizacdo das aulas e atividades praticas.

computador para o professor com projetor
multimidia; 20 computadores para os estudantes;

Ambiente Recursos Local
Sala de Aula Ambiente climatizado; Quadro Branco; 1 UFAPE
Computador para o professor com projetor
multimidia
Laboratério de ensino Ambiente climatizado; Quadro Branco; 1 UFAPE
computador para o professor com projetor
multimidia; 20 computadores para os estudantes;
Laboratério BCC Ambiente climatizado; Quadro Branco; 1 UFAPE
Coworking computador para o professor com projetor
multimidia; 10 computadores para os estudantes;
Laboratério LMTS Ambiente climatizado; Quadro Branco; 1 UFAPE

Sala de Residéncia

Ambiente climatizado; 20 computadores para 0s
estudantes e profissionais;

Empresa Parceira

Sala de Reunido

Ambiente climatizado; Quadro Branco; Mesa de
reuniao;

Empresa Parceira

D.6 Processo de avaliacao, Controle de frequéncia e certificacao

Este curso também ir4 obedecer os critérios definidos pela Resolugdo N° 293/2019 - UFRPE.
O(A) discente serd avaliado(a) pelo(a) respectivo(a) professor(a), ao término de cada disciplina,
obedecendo aos seguintes conceitos e seus correspondentes nUMEricos, expressos em, N0 Maximo,

duas casas decimais:

Conceitos Notas

A = Excelente

De 9,00 a 10,00

B =Bom

De 7,50 a 8,99

C = Regular

De 6,00 a 7,49



http://lattes.cnpq.br/4654692334430085
http://lattes.cnpq.br/4654692334430085
http://lattes.cnpq.br/3150254272678008
http://lattes.cnpq.br/3150254272678008
http://lattes.cnpq.br/3111765717865989
http://lattes.cnpq.br/3111765717865989
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D = Fraco De 4,00 a 5,99

E = Deficiente De 0,00 a 3,99

A média final do curso sera calculada por meio da média aritmética da soma dos pontos
obtidos em cada uma das disciplinas. O(A) discente tera sua frequéncia aferida pelo(a) professor (a)
de cada disciplina, tanto nas aulas tedricas, como nas aulas praticas, seminarios e avaliagdes.

Sera desligado do curso, o(a) discente que:
l. Obtiver média final nas disciplinas cursadas inferior a 7,0 (sete);
Il. Abandonar uma ou mais disciplinas;
M. Apresentar frequéncia inferior a 75% (setenta e cinco por cento) em cada disciplina;
\VA Obtiver conceito “E” em qualquer disciplina;
V. Obtiver conceito “D ou “E” no Trabalho de Concluséo do Curso;
VI. N&o entregar o TCC dentro do prazo estabelecido;
VII. Apresentar Trabalho de Conclusdo com comprovacédo de plagio.

Havera controle de frequéncia mediante assinatura das atas ou preenchimento de formularios
virtuais que serdo contabilizados no final de cada disciplina, podendo seguir no curso o aluno com
frequéncia superior a 25% da carga horaria de cada disciplina. Esse controle devera ser realizado
pelo professor e pelo coordenador pedagoégico. A certificacdo do curso sera emitida quando o
residente cumprir todos os requisitos descritos nesta proposta.
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